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INtroducción
Akira Toriyama

Akira Toriyama, el genio detrás de Dragon Ball, 
ha dejado una huella imborrable en el mundo del 
manga y el anime. 

Con su estilo único y su habilidad para crear 
historias fascinantes, ha dado vida a un universo 
lleno de aventuras épicas, personajes inolvidables 
y lecciones que trascienden el tiempo. 

Esta revista es un homenaje a su obra maestra, 
donde exploraremos la historia de Dragon Ball 
en toda su magnitud: desde sus inicios hasta las 
sagas más recientes, desentrañando las curiosi-
dades, técnicas, transformaciones y combates que 
han marcado a generaciones de fans. 

Con su trazo preciso y su estilo inconfundible, ha 
creado un universo donde la aventura y la imagina-
ción no conocen límites. 

La esencia de Dragon Ball reside en su habilidad 
para ser algo más que una historia de acción. Es 
una serie que invita a sus lectores a adentrarse 
en un viaje de autodescubrimiento, reflejado en la 
evolución constante de Goku y sus amigos. 

Toriyama logró capturar la experiencia humana en 
un formato que mezcla lo fantástico con lo cercano, 
permitiendo que cada batalla se convierta en una 
metáfora de los propios desafíos del lector. 
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Los inicios de Dragon 
Ball 

La historia comienza con 
Goku, un niño con cola de 
mono y fuerza sobrehumana, 
que vive aislado en las mon-
tañas. Su vida cambia cuando 
conoce a Bulma, una joven 
que busca las legendarias 
Dragon Balls, siete esferas 
mágicas que, al reunirse, 
conceden cualquier deseo.

Durante su travesía, Goku 
y Bulma forman equipo con 
aliados inesperados: 

Oolong, un cerdo con la habi-
lidad de transformarse; Yam-
cha, un bandido del desierto, 
y Puar, el leal compañero de 
Yamcha. 

Con el tiempo, Goku conoce a Krilin, 
un monje huérfano que también busca 
mejorar sus habilidades en artes mar-
ciales. 

Ambos se convierten en amigos y deci-
den entrenar bajo la tutela del legenda-
rio Maestro Roshi, un excéntrico pero 
sabio experto en artes marciales. 

21º Torneo de Artes Marciales

El objetivo de su entrenamiento es 
participar en el 21º Torneo de Artes 
Marciales, una prestigiosa competencia 
en la que los mejores luchadores del 
mundo se reúnen para demostrar sus 
habilidades.

Arco del ejercito Red 
Ribbon

Después del torneo, Goku 
continúa su búsqueda de 
las Dragon Balls, esta vez 
enfrentándose al Ejército 
Red Ribbon, una organiza-
ción malvada con recursos 
militares que quiere hacerse 
con las esferas para fines 
oscuros.

A lo largo de esta aventura, 
Goku se enfrenta a una 
serie de desafíos y enemi-
gos formidables, como el 
General Blue, el Coman-
dante Red, y el letal asesino 
Mercenario Tao Pai Pai, 
quienes intentan detenerlo a 
toda costa.
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Tras recuperarse de la derrota contra Tao Pai Pai y entrenar con Karin, 
el maestro felino, Goku vuelve más fuerte y derrota al ejército, demos-
trando su capacidad de superarse ante cualquier adversidad. 

Durante su entrenamiento con Karin, Goku no solo incrementa su fuerza 
y velocidad, sino que también desarrolla nuevas técnicas, lo que le per-
mite enfrentarse a sus enemigos con una confianza renovada.

El 22º Torneo de Artes Marciales

En su regreso al torneo, Goku se encuentra con un nuevo y poderoso 
rival, Ten Shin Han. La batalla final entre ambos es feroz,dando como 
vencedor a Ten Shin Han.

La saga del Rey Demonio Piccolo

La paz se ve interrumpida con la llegada del Rey Demonio Piccolo, un 
antiguo enemigo que busca vengarse de la humanidad. 

Después de la muerte de Krilin y otros amigos, Goku emprende una 
lucha desesperada contra Piccolo, enfrentándose a sus secuaces y a su 
propio poder debilitado. 

Con la ayuda de Yajirobe y un entrenamiento intensivo en la Torre de 
Karin, Goku regresa más fuerte que nunca. 

En una batalla épica, logra derrotar a Piccolo, pero no sin que este deje 
un último legado: su hijo, Piccolo Jr., quien jurará vengar a su padre.

23º Torneo de Artes 
Marciales

La historia continúa con 
Goku preparándose para 
el próximo Torneo de Artes 
Marciales, donde enfrentará 
a Piccolo Jr, marcando el 
final de su infancia.
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Combate contra Raditz

Cuando Goku se niega a unirse a él, Raditz se-
cuestra a Gohan, forzándolo a aliarse con Piccolo 
para enfrentarlo.

En una feroz batalla, Piccolo y Goku apenas 
logran vencer a Raditz, aunque Goku sacrifica su 
vida en el proceso. Antes de morir, Raditz avisa 
que otros dos Saiyans, Vegeta y Nappa, llegarán a 
la Tierra en un año para terminar su misión. 

Mientras los guerreros Z entrenan, Goku, en el 
Otro Mundo, recibe un intenso entrenamiento de 
Kaio del Norte.

Combate contra Vegeta y Nappa

Un año después, Vegeta y Nappa llegan a la 
Tierra, destruyendo una ciudad entera y enfren-
tándose a los guerreros Z. Nappa elimina a varios 
de ellos, hasta que Goku regresa y lo derrota 
fácilmente usando el Kaioken. 

Vegeta, furioso por la derrota de Nappa, lo elimina 
y enfrenta a Goku en una batalla devastadora. 
Tras una intensa batalla, ambos quedan al borde 
de sus límites, Vegeta decide retirarse, derrotado 
pero jurando volver. 

En un gesto inesperado, Goku le perdona la vida, 
forjando una rivalidad que marcará una conexión 
entre ambos.

Cinco años después de su batalla contra Piccolo, 
Goku vive en paz con Chi-Chi y su hijo, Gohan. La 
tranquilidad se rompe con la llegada de Raditz, un 
guerrero extraterrestre que resulta ser el hermano 
mayor de Goku y le revela su origen como Saiyan, 
una raza de guerreros despiadados. Raditz expli-
ca que el verdadero nombre de Goku es Kakarot 
y que fue enviado a la Tierra para destruir a la 
humanidad. 

DRAGON BALL Z
Saga Sayajin y Freezer
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Saga de Namek

Tras la invasión de los Sai-
yans, los guerreros Z se em-
barcan en una nueva misión 
para revivir a sus amigos. 
Su destino es Namek, el 
planeta natal de Piccolo.

Sin embargo, en Namek los 
espera una amenaza mucho 
mayor: Freezer, un tirano 
intergaláctico que busca 
las Esferas para obtener la 
inmortalidad.

A su llegada, Bulma, Gohan, 
y Krilin descubren que 
Freezer ya ha comenzado 
su cacería, y que cuenta 
con un ejército poderoso y 
despiadado. 

Mientras intentan esquivar a sus soldados, pronto se encuentran con otros rivales, como la Fuerza Ginyu, 
un grupo de élite leal a Freezer. 

En una serie de enfrentamientos, los guerreros Z apenas logran sobrevivir gracias a su entrenamiento y a 
su ingenio, mientras esperan la llegada de Goku.

Goku finalmente llega a 
Namek y, tras derrotar a la 
Fuerza Ginyu, enfrenta a 
Freezer.

Este, implacable, se trans-
forma varias veces, aumen-
tando su poder hasta un 
nivel descomunal. La lucha 
se intensifica hasta que 
Freezer, en un acto cruel, 
asesina a Krilin. Desatando 
la furia de Goku.

Esta rabia lo lleva a transfor-
marse en el Super Saiyan, 
una leyenda que convierte 
su fuerza en algo inconmen-
surable.

Con su nuevo poder, Goku 
derrota a Freezer, siendo el 
planeta Namek destruido.
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Saga ANDROIDE

Tras la derrota de Freezer en 
Namek, la paz en la Tierra 
parece asegurada, hasta que 
Trunks, un misterioso joven 
del futuro, llega con un inquie-
tante aviso: 

En tres años, unos androides 
creados por el Dr. Gero, un 
científico de la antigua Patru-
lla Roja, pondrán al mundo en 
peligro.

Trunks advierte a Goku y sus 
amigos sobre la fuerza abru-
madora de estos androides y 
revela un oscuro secreto: 

-Goku está destinado a morir 
debido a una enfermedad 
cardíaca antes del ataque, lo 
cual complicará aún más la 
defensa del planeta.

Al transcurrir el tiempo, llegan 
Androide 19 y Androide 20. 

La batalla es difícil para Goku, 
pero Vegeta se transforma 
en Super Saiyan, logrando 
eliminar a Androide 19. 

Sin embargo, Dr. Gero 
escapa y despierta a los 
verdaderos peligros: Androide 
17 y Androide 18, quienes lo 
traicionan y lo asesinan. Los 
nuevos androides son mucho 
más fuertes y, a pesar de los 
esfuerzos de los guerreros Z, 
nadie logra detenerlos.

La amenaza aumenta con la 
aparición de Cell, un bioan-
droide creado por el Dr. Gero 
que ha venido del futuro para 
absorber a los androides 
17 y 18 y alcanzar su forma 
perfecta. Cell es implacable y 
caza a los androides, transfor-
mándose en Cell Perfecto.
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Torneo de Cell

Goku, junto a Gohan, decide entrenar en la Sala del Espíritu y el Tiempo, 
un lugar especial donde el tiempo transcurre de forma diferente: un día 
en el exterior equivale a un año dentro de la sala, aquí Goku enseña a 
Gohan a controlar su poder . 

En el torneo de Cell, Gohan, empujado al límite, libera su poder oculto y 
se convierte en Super Saiyan 2. 

En una batalla épica, Gohan logra 
derrotar a Cell, quien intenta destruir el 
planeta en un acto final. Goku se sacri-
fica para salvar a la Tierra, teletranspor-
tando a Cell al Otro Mundo.

A pesar de eso Cell se regenera y re-
gresa a la batalla. En el último momen-
to, con el apoyo espiritual de Goku y la 
energía de sus amigos, Gohan lanza un 
Kamehameha devastador que desinte-
gra a Cell por completo. 

Derrotando a Cell y salvando la tierra y 
a todos sus habitantes una vez más.

La Tierra queda a salvo, pero el sacri-
ficio de Goku marca profundamente a 
los guerreros Z y deja a Gohan como el 
nuevo protector del planeta.
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Saga BUU

Tras de la derrota de Cell, 
Goku permanece en el otro 
mundo, y Gohan continúa su 
vida en la Tierra. 

Años después, es un adoles-
cente que combate el crimen 
con la identidad del “Gran 
Saiyaman”. 

Conoce a Videl, quien, tras 
descubrir su secreto, le obliga 
a participar en el Torneo de 
Artes Marciales.

Los guerreros Z, liderados 
por Goku, Vegeta y Gohan, 
se infiltran en la nave de 
Babidi para detenerlo antes 
de que despierte a Buu.

En el camino, se enfrentan 
a varios guerreros, pero 
cuando Buu finalmente es 
liberado, su poder es abru-
mador. 

En un acto de sacrificio, Vegeta lucha contra Buu, pero al darse cuenta de que no puede vencerlo, se 
sacrifica en una explosión masiva, intentando destruirlo. Sin embargo, Buu logra regenerarse y continúa 
su camino de destrucción.

Con Goku y Vegeta fuera de combate, Goten y Trunks, aún siendo niños, son entrenados para realizar la 
técnica de la fusión, creando a Gotenks, quien posee un gran poder pero no logra vencer al monstruo. 

Al mismo tiempo, Gohan, entrenado en el Planeta Sagrado de los Kaio-shin, recibe la Espada Z y un 
incremento de poder, transformándose en el guerrero definitivo para enfrentarse a Buu.

Goku recibe un permiso de un 
día para regresar a la Tierra y 
participar en el torneo.

Babidi el hechicero

Sin embargo, el torneo se 
convierte en algo más que 
una competencia cuando 
aparecen dos misteriosos 
luchadores controlados por un 
malvado hechicero llamado 
Babidi.
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La transformación de Buu

La situación toma un giro oscuro cuando, en medio 
de la feroz batalla contra Majin Buu, el monstruo 
empieza a mostrar la capacidad de cambiar de 
forma.

Inicialmente, Buu mantiene una actitud infantil y 
caótica, impulsada por el deseo de destruir sin 
razón. Sin embargo, tras varios enfrentamientos y 
al experimentar emociones fuertes, Buu expulsa 
físicamente su maldad en una nube oscura, la cual 
toma forma y se convierte en un ser independiente. 

Este nuevo Buu, conocido como “Buu Malo”, 
representa todo el odio y la agresividad que hasta 
entonces contenía el cuerpo original de Buu.

Gohan, recibe un entrenamiento especial del Kaio-
shin Anciano. A través de un ritual, libera todo su 
poder latente y alcanza el “Estado Definitivo”. Con 
esta fuerza increíble, regresa a la Tierra y enfrenta 
a Super Buu, mostrando una superioridad abruma-
dora que sorprende a todos. 
 
Sin embargo, Buu se adapta y, en un momento de 
distracción, logra absorber a Gotenks y Piccolo, ad-
quiriendo un poder aún mayor. Con las habilidades 
de fusión de Gotenks y la astucia de Piccolo, Super 
Buu se convierte en una amenaza imparable, y el 
poder de Gohan ya no es suficiente para derrotarlo.

Tras la derrota de Gohan, el Kaio-shin Anciano da 
su vida a Goku junto con sus pendientes Pothara, 
los cuales permiten una fusión permanente. 

Sin embargo, Buu sufre otra transformación, vol-
viendo a su forma original: Kid Buu, una criatura 
más pequeña pero de maldad pura.

Kid Buu destruye la Tierra sin vacilar, obligando a 
los guerreros Z a refugiarse en el Planeta Sagra-
do de los Kaio-shin. En una batalla final, Goku y 
Vegeta unen fuerzas para enfrentar a Kid Buu. 

Finalmente, Goku reúne la energía de todos los 
seres vivos en una Genkidama y la lanza contra 
Buu, destruyéndolo para siempre y liberando al 
universo de su amenaza.
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Arco de Baby

Mientras continúan su misión de reunir las esferas, 
los héroes encuentran a Baby, un parásito de la 
raza Tuffle, superviviente del exterminio de su pue-
blo a manos de los Saiyans. 

Baby se infiltra en la nave de Goku y sus amigos, 
con el plan de vengar a su raza controlando a los 
Saiyans restantes y destruyendo la Tierra. 

A su llegada a la Tierra, Baby toma el control de 
varios guerreros, incluidos Gohan, Goten, y final-
mente Vegeta, a través de quien se convierte en el 
poderoso Baby.

 
Baby utiliza el cuerpo de Vegeta para dominar a los 
terrícolas y crea un imperio Tuffle en la Tierra. Sin 
embargo, Goku, con la ayuda de Kaio-shin y las 
poderosas aguas sagradas, regresa y enfrenta a 
Baby. 

Desarrollando el nivel de Super Saiyan 4, Goku 
logra finalmente expulsar a Baby de Vegeta. Baby 
intenta escapar, pero es destruido en el espacio, 
poniendo fin a su venganza.

DRAGON BALL GT
(NO CANÓNICO)
Después de Dragon Ball Z, Goku vive en paz en 
la Tierra, durante una visita al Templo Sagrado, se 
encuentra con su viejo enemigo Pilaf, quien ha lo-
grado acceder a las legendarias Esferas del Dragón 
de Estrellas Negras, antiguas y más poderosas.

Accidentalmente, Pilaf pide el deseo de que Goku 
vuelva a ser un niño, y las esferas cumplen su 
petición. 

Sin embargo, estas esferas tienen una condición 
peligrosa: deben ser reunidas en un año o el plane-
ta donde se pidió el deseo será destruido.

Dende y Mr. Popo informan a Goku sobre la ame-
naza, y él decide emprender una misión urgente 
para salvar la Tierra. 

Para esta misión, lo acompañan su nieta Pan, quien 
está decidida a demostrar su valentía, y Trunks, 
quien aporta su experiencia y habilidades técnicas.
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Mientras tanto, Goku, atrapado en el infierno por los 
planes del Dr. Gero y el Dr. Myu, debe enfrentarse 
a enemigos del pasado como Freezer y Cell. Con 
la ayuda de Piccolo, quien se sacrifica para abrir un 
portal, Goku logra escapar y regresa a la Tierra a 
tiempo para enfrentar a Super 17.

Durante la batalla, Goku descubre que los ataques 
de energía solo fortalecen al androide, por lo que 
cambia su estrategia y utiliza ataques físicos para 
desequilibrarlo. Aprovechando un momento de dis-
tracción emocional en Super 17 debido a la presen-
cia del Androide 18, Goku lanza un Kamehameha a 
máxima potencia, logrando vencer al androide.

Arco de los Dragones Oscuros

El uso excesivo de las esferas del dragón durante 
años ha acumulado una energía negativa que se 
manifiesta en la forma de los Dragones Oscuros, 
siete dragones malvados, cada uno nacido de un 
deseo pasado y desbalanceado. Cada dragón tiene 
una personalidad, habilidad y poder único. 
 
A medida que avanzan, los dragones se vuelven 
más poderosos, obligando a Goku a transformarse 
en Super Saiyan 4 para enfrentarlos en las batallas 
más intensas.

Finalmente, Goku se enfrenta al último y más pode-
roso de todos: Omega Shenron, quien ha absorbido 
las otras esferas y posee un poder devastador que 
amenaza con destruirlo todo. 

En una batalla épica, Goku y Vegeta se fusionan en 
Gogeta Super Saiyan 4, logrando una ventaja tem-
poral. Sin embargo, la fusión se deshace antes de 
tiempo, y cuando todo parece perdido, Goku invoca 
una Genkidama universal con la energía de todos 
y la lanza contra Omega Shenron, destruyéndolo 
para siempre. 

Arco de Super 17

Después de la derrota de Baby, un nuevo enemigo 
emerge desde el infierno. Los científicos malvados 
Dr. Myu y Dr. Gero, idean un plan para crear una 
nueva versión de los androides más poderosos: 
Super 17. Combinando las habilidades del Androi-
de 17 original con un nuevo modelo mejorado en 
el infierno.

Super 17 llega a la Tierra y desata el caos, derro-
tando a los guerreros Z gracias a su capacidad de 
absorber ataques de energía.
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Dragon Ball SUPER Arco de la Resurrección de Freezer

Tiempo después, los seguidores de Freezer logran 
resucitar a su líder, quien ha estado planeando 
vengarse de los Saiyans que lo derrotaron. 

Freezer, consciente de que no es tan fuerte como 
Goku y Vegeta, decide entrenar por primera vez 
en su vida, logrando una nueva y poderosa forma 
llamada Freezer Dorado. 

Con su nuevo poder, Freezer viaja a la Tierra con 
su ejército, listo para destruir a sus enemigos y 
someter al planeta. 

Goku y Vegeta, ahora entrenando bajo la tutela 
de Whis, alcanzan la forma de Super Saiyan Blue 
(Super Saiyan Dios Super Saiyan), una poderosa 
transformación que combina la energía divina con 
el poder de Super Saiyan. 

Cuando Freezer y Goku se enfrentan, la bata-
lla es brutal, con ambos luchadores utilizando 
sus nuevas habilidades. Sin embargo, Freezer, 
confiado en su poder, comienza a perder control 
de su forma dorada debido a la falta de experien-
cia. Aprovechando esta debilidad, Goku y Vegeta 
derrotan a Freezer. 

Arco de la Batalla de los Dioses

Después de la derrota de Majin Buu, la paz ha 
regresado a la Tierra. 

Aunque esta es interrumpida cuando Bills, el Dios 
de la Destrucción, despierta después de un largo 
sueño y recuerda una profecía sobre un rival legen-
dario: el Super Saiyan Dios. 

Curioso y ansioso por encontrar a este guerrero, 
Bills busca a Goku y los Saiyans.

Goku, emocionado por enfrentar a alguien tan 
poderoso, reúne a sus amigos y, mediante un ritual 
especial, logra transformarse en Super Saiyan Dios, 
una forma que va más allá de los poderes conoci-
dos hasta ese momento.

La batalla entre Goku y Bills es intensa, y aunque 
Goku pelea con todas sus fuerzas, no logra igualar 
el poder de Beerus. 

Sin embargo, el Dios de la Destrucción queda 
impresionado por la determinación de Goku y el 
potencial de los Saiyans. Agradecido por el desafío, 
Bills decide no destruir la Tierra y se retira junto con 
su asistente, Whis.
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Arco del Torneo de los Universos 6 y 7

Después de la batalla con Freezer, Bills y su hermano Champa, el Dios 
de la Destrucción del Universo 6, proponen un torneo entre los guerreros 
más fuertes de sus respectivos universos. 

El premio son las Super Esferas del Dragón, las cuales pueden cumplir 
cualquier deseo sin límite. 

Ambos reúnen equipos de luchadores, y Goku, Vegeta, Piccolo, Monaka 
(un guerrero misterioso traído por Beerus), y Majin Buu son selecciona-
dos para representar al Universo 7. Sin embargo, Buu falla en el examen 
de ingreso y no participa, dejando a los otros cuatro.

Durante el torneo, los guerreros de ambos universos muestran habilida-
des sorprendentes. Hit, un asesino del Universo 6, destaca por su capa-
cidad de detener el tiempo por fracciones de segundo, lo que complica la 
estrategia de Goku y Vegeta. 

Además de Hit, el equipo del Universo 6 incluye a otros guerreros 
poderosos y exóticos, como Frost, la versión del Universo 6 de Freezer, 
quien inicialmente se presenta como un héroe, pero revela tener métodos 
engañosos para ganar sus peleas.

Goku y Hit protagonizan una batalla épica, en la cual Goku debe adaptar-
se al estilo único de su oponente. Sin embargo, al darse cuenta de que 
las reglas del torneo limitan a Hit, Goku decide abandonar el combate 
para que Hit pueda pelear libremente, mostrando su respeto por su habili-
dad y su deseo de una pelea justa. 

Esto deja la pelea en empate, y aunque Hit no gana, demuestra ser un 
rival digno.

Al final, Bills gana el torneo gracias a la actuación de Monaka, a quien 
Goku considera extremadamente fuerte, aunque en realidad es un lucha-
dor común que Bills llevó como “motivación” para Goku y Vegeta.

En un acto de generosidad, Bills utiliza las Súper Esferas del Dragón, el premio del torneo, para restaurar 
la Tierra del Universo 6, sorprendentemente demostrando una bondad que no es típica en un Dios de la 
Destrucción.
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Arco de Goku Black

Trunks del Futuro regresa al 
pasado buscando la ayuda 
de Goku y Vegeta. La Tierra 
de su línea temporal está 
siendo destruida por un ene-
migo que se parece a Goku.

Zamasu concibe el Proyecto Cero Humanos, un plan para eliminar a 
todos los mortales y dejar el universo solo para los dioses. Utilizando las 
Súper Esferas del Dragón, intercambia cuerpos con Goku, convirtiéndo-

se en Goku Black, y comienza a destruir la Tierra. 

Luego, Zamasu usa las esferas nuevamente para volverse inmortal y 
se une a su versión de otra línea temporal, formando una alianza en el 

futuro de Trunks para llevar a cabo su campaña de exterminio.

Black ha arrasado con casi toda la humanidad en el futuro de Trunks, y 
él mismo, junto con los últimos supervivientes, apenas puede resistir. 

A medida que la historia avanza, se revela que Goku Black es, en reali-
dad, Zamasu, aprendiz Kaio-shin de  del Universo 10.

Con esta poderosa fusión en su forma de Super Saiyan Blue, Vegetto lo-
gra herir y poner en apuros a Zamasu Fusionado. Sin embargo, la fusión 
de Vegetto se disuelve antes de tiempo, y los héroes vuelven a estar en 

una situación crítica, incapaces de acabar con Zamasu por completo.

Cuando ya no les queda ninguna opción, Goku utiliza el botón de 
emergencia que le dio Zeno Sama, el ser más poderoso de todos los 

universos, invocando al Zeno del Futuro. Borrando la línea temporal y 
Zamasu con ella.

Zamasu es un dios con un desprecio profundo hacia los mortales, pues 
considera que son destructivos, irracionales y un error en la creación del 

universo. Al observar la naturaleza de los mortales, Zamasu comienza 
a desarrollar un odio extremo, y en particular, siente rencor hacia Goku 

después de enfrentarlo en una prueba de combate y perder contra él.

La ventaja que tienen es abrumadora: Goku Black posee un poder 
similar al de un dios, mientras que Zamasu es invulnerable gracias a su 

inmortalidad. Esto deja a Goku, Vegeta y Trunks en una situación deses-
perada, pues sus ataques no logran destruirlos de manera definitiva.

En un intento por igualar el poder de sus enemigos, Goku y Vegeta se 
fusionan usando los pendientes Potara, formando a Vegetto Blue.
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Arco del torneo del 
poder

Goku, siempre en busca de 
desafíos, sugiere a Zeno 
Sama, el Rey de Todo, la 
idea de un torneo entre los 
universos. 

Entusiasmado, Zeno orga-
niza el Torneo del Poder, 
una batalla de supervivencia 
en la que participarán ocho 
universos, cada uno con un 
equipo de diez luchadores. 

Las reglas son claras, los 
universos derrotados serán 
borrados de la existencia y 
el torneo se celebra en la 
Arena del Vacío.

Desesperado por vencerlo, 
Goku alcanza un nuevo 
estado: el Ultra Instinto, 
una técnica que le permite 
mover su cuerpo y atacar 
sin pensar, aumentando 
drásticamente su velocidad 
y poder. Este estado solo 
puede ser alcanzado por los 
dioses, lo que impresiona a 
todos los presentes.

En la emocionante batalla 
final, Goku y Freezer unen 
fuerzas para sacar a Jiren 
de la arena, sacrificándose 
en el proceso. 

Esto deja a Androide 17 
como el último guerrero en 
pie, asegurando la victoria 
del Universo 7.

Goku reúne al equipo del 
Universo 7, compuesto por 
Vegeta, Gohan, Piccolo, Kri-
llin, Muten Roshi, Tenshin-
han, Androide 18, Androide 
17 y Freezer, quien es 
resucitado temporalmente 
para unirse a la pelea.

Los guerreros del Universo 
7 se enfrentan a una gran 
variedad de oponentes, pero 
el desafío mayor es Jiren.

17





PERSONAJES
Los guerreros z
Dragon Ball

Son Goku

Yamcha

Tenshinhan

Maestro Roshi

Krilin

Chaoz

Protagonista principal, un sai-
yan criado en la Tierra conoci-
do por su naturaleza amable y 
amor por la lucha. 

Defensor incansable del 
planeta, ha enfrentado a los 
mayores enemigos del univer-
so y ha superado sus límites 
repetidamente con su inque-
brantable espíritu.

Legendario maestro de artes 
marciales conocido por ser 
el mentor original de Goku 
y Krilin.

Aunque excéntrico y con un 
carácter humorístico, es un 
guerrero sabio y poderoso.

Un ex-bandido que se une a 
los Guerreros Z. 

Valiente y hábil luchador, 
aunque con una fuerza menor 
comparada con otros miem-
bros.

Guerrero disciplinado de la 
Escuela de la Grulla, conocido 
por sus habilidades avanzadas 
como la técnica del Kikoho. 

Posee un gran sentido del 
honor y la responsabilidad​.

Compañero inseparable de 
Tenshinhan, con habilidades 
psíquicas notables. 

A pesar de su apariencia frá-
gil, ha mostrado valentía en 
momentos decisivos.

Mejor amigo de Goku y 
uno de los humanos más 
fuertes. 

Leal y siempre dispuesto a 
ayudar, ha demostrado cora-
je en numerosas batallas, 
destacando su desarrollo.

Son un grupo de guerreros que luchan 
contra los villanos en el mundo en Dra-
gon Ball.

Este grupo se caracteriza por su valen-
tía, camaradería y deseo de preservar la 
paz.

Su historia está marcada por enfrenta-
mientos épicos con villanos icónicos que 
desafían los límites de sus habilidades.
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Los guerreros z
Dragon ball z

PICCOLO

TRUNKS (FUTURO)

TRUNKS (Niño)

BULMA

GOHAN

GOTEN

Este namekiano empezó 
como un enemigo decidido a 
vengar a su padre, pero evo-
lucionó hasta convertirse en 
uno de los aliados más leales 
de Goku. 

Su rol como mentor de Gohan 
y sus habilidades estratégicas 
lo convierten en un miembro 
esencial de los Guerreros Z, 
siempre dispuesto a sacrificar-
se por los demás.

Genio científica y funda-
dora de la Corporación 
Cápsula, Bulma es crucial 
en las aventuras del grupo. 

Sus invenciones, como el 
radar del dragón y la má-
quina del tiempo, permiten 
a los Guerreros Z superar 
obstáculos que de otra 
manera serían insalvable.

Proveniente de un futuro dis-
tópico, este valiente guerrero 
trae consigo advertencias 
sobre amenazas que impacta-
rán a los Guerreros Z. 

Su manejo de la espada y su 
determinación por cambiar el 
destino de su línea temporal lo 
hacen un personaje fascinante 
y vital para la historia.

Hijo de Vegeta y Bulma, a di-
ferencia de Trunks de la línea 
temporal futura, quien creció 
en un ambiente hostil y lleno 
de tragedia durante la guerra 
contra los androides, Trunks 
niño disfrutó de una infancia 
más pacífica y segura.

Hermano menor de Gohan 
y segundo hijo de Goku. 
Con una naturaleza alegre 
y un talento innato para las 
artes marciales. 

Junto a Trunks, protago-
niza momentos llenos de 
humor y acción.

Hijo de Goku y Chi-Chi, es 
conocido por su enorme 
potencial y poder latente, 
destacándose desde muy 
joven.

Aunque su naturaleza es 
más pacífica y académi-
ca, en momentos críticos 
demuestra una fuerza 
sobrehumana.

Los nuevos integrantes de los Guerreros Z 
en Dragon Ball Z son un grupo de personajes 
que, aunque más jóvenes, muestran un gran 
potencial y contribuyen al equipo con su fuerza, 
inteligencia y valentía. 

Su presencia refuerza la idea de que la protec-
ción de la Tierra no depende solo de los vete-
ranos, sino también de una nueva generación 
dispuesta a enfrentarse a cualquier desafío.
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VILLANOS

VEGETA

CELL

BILLS

FREEZER

BUU

ZAMASU

Príncipe saiyan que llegó a 
la Tierra como un enemigo 
ambicioso y despiadado. 

Con el tiempo, su orgullo y 
rivalidad con Goku lo llevaron 
a replantear su camino, trans-
formándose en un aliado clave 
con un espíritu indomable y 
una incesante búsqueda de 
superación.

Conquistador galáctico 
conocido por su crueldad y 
sed de poder. 

Ha sido una de las mayores 
amenazas para los Guerre-
ros Z, con una presencia 
imponente que marcó la 
historia al empujar a Goku 
a su transformación en 
Super Saiyan, mostrando 
su influencia perdurable en 
la saga.

Ser bioorgánico perfecto dise-
ñado para absorber a otros y 
lograr su forma más poderosa. 

Astuto y calculador, Cell puso 
a prueba a los Guerreros Z 
en un combate que exigió su 
máximo potencial y provocó 
momentos de heroísmo y 
sacrificio.

Dios de la Destrucción del 
Universo 7, de carácter impre-
decible y fuerza incomparable. 

Aunque inicialmente fue una 
amenaza para la Tierra, su 
relación con Goku evolucionó, 
llegando a ser uno más.

Un kaio-shin con una visión 
distorsionada de la justicia, 
que llevó su odio hacia 
los mortales a extremos 
inimaginables. Su filosofía y 
la fusión con Goku Black lo 
convirtieron en un enemigo 
implacable.

Una entidad caótica con 
múltiples formas, desde el 
destructivo Buu Gordo hasta 
el peligroso Kid Buu.

Su imprevisibilidad y poder 
lo convirtieron en una ame-
naza imparable que requirió 
la unión de todas las fuerzas 
para detenerlo.

Los villanos de Dragon Ball Z y Dragon Ball 
Super han sido esenciales para desafiar a los 
Guerreros Z. 

Aunque al principio llegaron con intenciones des-
tructivas y motivados por el poder o la venganza, 
algunos terminaron encontrando redención y se 
unieron al equipo.

Esto muestra que incluso los más temibles pue-
den cambiar.
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TRANSFORMACIONES 
SAYIANS

Ozaru

Esta es una transformación que experimentan 
los saiyans que conservan su cola y miran la luna 
llena. Al transformarse en Ozaru, se convierten en 
un enorme simio con una gran fuerza destructiva. 
Perdiendo el control y volviéndose más agresivos.

Super Sayian

Es la primera transformación saiyan que Goku 
alcanza durante su combate contra Freezer en el 
planeta Namek.Esta forma se caracteriza por un 
aumento significativo de poder y el cambio de color 
de cabello a dorado, así como un cambio en el 
color de los ojos.

Super Sayian 2

Esta transformación es una evolución de la primera 
forma de Super Saiyan.En este estado, el cabe-
llo se vuelve un poco más puntiagudo y aparece 
electricidad alrededor del cuerpo del usuario, lo que 
indica un aumento de energía y poder.

Super Sayian 3

La transformación en Super Saiyan 3 es una de las 
más poderosas y distintivas que un saiyan puede 
alcanzar. Esta forma lleva sus capacidades a nive-
les extraordinarios, incrementando significativamen-
te su fuerza, velocidad y resistencia en combate. 

Físicamente, se caracteriza por un notable alarga-
miento del cabello hasta la cintura y la desaparición 
de las cejas, lo que otorga al usuario una apariencia 
más feroz.

Sin embargo, este poder conlleva una desventaja 
considerable: el consumo de energía es extremada-
mente alto, lo que dificulta mantener esta transfor-
mación.

Super Sayian 4

Es una transformación única que solo aparece en 
Dragon Ball GT. 

A diferencia de las anteriores, combina caracterís-
ticas de la forma Ozaru, como el pelaje rojo, con 
el aspecto humano, además de aumentar enorme-
mente el poder.También cambia el color de los ojos 
a amarillo y el cabello a negro, aunque en algunos 
casos puede variar.
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Super Sayian Legendario

Es una transformación especial que solo algunos 
saiyans pueden alcanzar, como Broly y Kale. 

En esta forma, el usuario experimenta un gran au-
mento de tamaño y musculatura, además de de-
sarrollar un aura verde y una agresividad intensa. 

Su poder es tan alto que supera con facilidad a los 
niveles ordinarios de Super Saiyan.

Ultra Instinto

Es una técnica y estado avanzado que solo algunos 
guerreros pueden alcanzar, más allá de los niveles 
saiyans convencionales. Con el Ultra Instinto, el 
usuario adquiere la capacidad de mover su cuerpo 
de forma completamente autónoma, reaccionando 
sin necesidad de pensar. En este estado, Goku 
adquiere un aura plateada y un gran aumento de 
poder y velocidad.

Esta habilidad reduce al mínimo las limitaciones fí-
sicas y mentales. Se requiere un equilibrio perfecto 
entre cuerpo y mente, ya que cualquier distracción 
podría romper el estado. Alcanzar este nivel de 
control es considerado un logro excepcional incluso 
entre los dioses.

Beast

Esta es una transformación única para Gohan, 
alcanzada tras liberar todo su potencial oculto en 
una situación crítica. En este estado, su cabello se 
vuelve plateado con un aspecto erizado, y sus ojos 
adquieren un color rojizo, lo que refleja su increíble 
poder. 

Esta transformación muestra la fuerza latente que 
Gohan ha llevado dentro de sí, desbloqueada solo 
en momentos extremos.

Super Sayian Blue

(también conocido como Super Saiyan Dios Super 
Saiyan): Esta transformación combina el poder de 
un Super Saiyan con la energía divina del Super 
Saiyan Dios, resultando en un cabello azul y un 
aumento considerable en el control y manejo de 
energía.

A diferencia de otras formas, Super Saiyan Blue 
permite un control más preciso de la energía, evi-
tando pérdidas excesivas y optimizando el poder en 
combate. Además, esta transformación es conocida 
por su equilibrio entre fuerza bruta y estabilidad, 
siendo ideal para enfrentamientos prolongados 
contra oponentes de alto nivel.

Super Sayian Dios

Esta transformación se alcanza a través de un ritual 
en el que se necesita la energía de otros cinco 
saiyans de corazón puro. En esta forma, el saiyan 
tiene un cuerpo más delgado, un aura roja y un 
aumento en sus habilidades y poderes de combate, 
adquiriendo habilidades divinas.

Con esta energía divina, el saiyan también adquiere 
habilidades que le permiten enfrentar a oponen-
tes de nivel superior, incluso aquellos de poderes 
sobrenaturales o cósmicos.
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DEMONIOS DEL FRÍO

Las transformaciones de 
Freezer son características 
únicas de su raza, conocida 
como los Demonios del Frío. 

Esta especie tiene la habili-
dad de cambiar de forma para 
adaptarse a diferentes niveles 
de poder y controlar mejor 
su energía. Mostrando una 
increíble capacidad de control 
de sus habilidades.

Cada transformación permite 
a Freezer moderar su fuerza 
según sus necesidades, 
manteniendo su poder oculto 
hasta que encuentra un rival 
que realmente lo desafíe. La 
transformación más conocida 
de Freezer es su Forma Final, 
en la que muestra su verda-
dero potencial sin limitacio-
nes, luciendo una apariencia 
más simplificada pero de una 
fuerza descomunal. 

Con entrenamiento adicional, 
Freezer alcanza la Forma 
Dorada, un estado en el que 
su cuerpo adquiere un brillo 
dorado que simboliza el domi-
nio máximo de su poder. 

En esta transformación, 
Freezer muestra un control 
excepcional de su energía y 
una fuerza que rivaliza con la 
de los guerreros más podero-
sos del universo. 

 
Estas transformaciones de 
los Demonios del Frío no solo 
representan un incremento 
en fuerza, sino también la 
evolución de Freezer como 
villano, quien no se conforma 
con su poder inicial y continúa 
buscando formas de imponer-
se sobre cualquier adversario.
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BIOANDROIDE

Cell es un bioandroide 
creado a partir de las células 
de los guerreros más podero-
sos del universo, incluyendo 
a los Saiyan, Namekianos, e 
incluso a Freezer. 

Su evolución no se basa en 
transformaciones tradiciona-
les, sino en la absorción de 
otros seres, un proceso que le 
permite alcanzar su máxima 
potencia. 

Inicialmente, Cell se encuen-
tra en su Forma Imperfecta, 
donde su aspecto es más 
primitivo y su poder, aunque 
significativo, está lejos de su 
potencial completo.

Para avanzar en su desarro-
llo, Cell debe absorber a los 
androides 17 y 18, quienes le 
permitirán evolucionar a una 
forma superior.

Al absorber a Android 17, Cell 
pasa a su Forma Semi-per-
fecta, en la cual su cuerpo se 
vuelve más robusto y su fuer-
za aumenta considerablemen-
te. Sin embargo, su verdadero 
objetivo es alcanzar la Forma 
Perfecta, algo que logra tras 
absorber a Android 18. En 
esta forma, Cell obtiene un 
equilibrio casi perfecto entre 
fuerza, velocidad y habilida-
des.

Además, Cell posee la 
habilidad de regenerarse 
siempre que su núcleo se 
mantenga intacto, lo cual le 
confiere una ventaja significa-
tiva en combate. Su proceso 
de absorción y evolución le 
permite adaptarse y superar a 
quienes se le oponen.
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TÉCNICAS

Inflingen daño al oponente: 
 
Kamehameha:

Una poderosa onda de 
energía concentrada en las 
manos y liberada hacia el 
adversario.

 
Makankosappo: 

Ataque perforador en espiral 
utilizado por Piccolo, capaz 
de atravesar defensas 
enemigas.

Final Flash: 

Técnica devastadora de 
Vegeta que concentra una 
enorme cantidad de energía 
en un solo disparo.

Estas habilidades se emplean para pro-
teger al usuario de ataques enemigos o 
mitigar el daño recibido: 
 
Barrera de Energía: 

Crea un escudo energético alrededor 
del usuario para bloquear ataques 
entrantes.

 
Taiyoken (Puño Solar): 

Emite un destello cegador que des-
orienta al oponente, permitiendo al 
usuario evadir o contraatacar.

Absorción de Energía: 

Habilidad que permite al usuario ab-
sorber la energía del ataque enemigo, 
disminuyendo el daño recibido o incluso 
recuperando fuerzas en el proceso.

Aumentan la agilidad y 
rapidez del usuario, facili-
tando movimientos rápidos y 
evasiones: 
 
Shunkan Idō (Teletranspor-
tación Instantánea): 

Permite al usuario despla-
zarse instantáneamente a 
cualquier ubicación conocida.

 
Zanzōken (Imagen Resi-
dual): 

Deja una imagen residual 
para confundir al enemigo 
mientras el usuario se mueve 
rápidamente.
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MOMENTOS MÍTICOS 
La muerte de Krilin

La batalla contra Freezer en Namek está en su punto más crítico.

Tras una serie de enfrentamientos intensos, Freezer decide eliminar a Kri-
lin de una manera despiadada. Eleva a Krilin en el aire y lo hace explotar, 
sin darle oportunidad de defenderse. 

Ante esta pérdida desgarradora, Goku se ve consumido por una furia 
incontrolable que desata el poder latente en su interior. Así, en ese mo-
mento de profunda ira, Goku se transforma en Super Saiyajin, dispuesto 
a vengar a su amigo y terminar la batalla.

El sacrificio de Piccolo

Durante la invasión de los 
Saiyajins, Gohan y Piccolo 
luchan juntos contra Nappa.
Justo cuando un ataque 
mortal va dirigido hacia 
Gohan, Piccolo actúa sin 
pensarlo y se interpone, 
recibiendo el impacto. Con 
su último aliento, Piccolo 
agradece a Gohan por su 
amistad.

La última batalla de 
Bardock (el padre de Goku)

En el pasado, Bardock, un 
guerrero Saiyajin, descubre 
los planes de Freezer para 
exterminar a su raza. 

Consciente de que no tiene 
muchas posibilidades, Bar-
dock decide enfrentarse a 
Freezer en una batalla final. 

Aunque sabe que está solo, 
su orgullo y el deseo de prote-
ger a su gente lo empujan a 
lanzar un ataque directo. 

Sin embargo, Freezer respon-
de con una esfera de energía 
que acaba con Bardock y el 
planeta Vegeta, sellando el 
destino de los Saiyajins.
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La batalla final contra 
Jiren

El Torneo de Poder ha lleva-
do a todos los universos al 
borde de la aniquilación.

Goku se encuentra cara a 
cara con Jiren, el guerrero 
más poderoso del Univer-
so 11, en un combate sin 
reservas. Tras alcanzar la 
Doctrina Egoísta y llevar 
su poder al límite, Goku 
colapsa, agotado, y queda 
indefenso.

Sin embargo, en un giro 
inesperado, Freezer, su 
antiguo enemigo, se une 
a Goku. Ambos deciden 
colaborar, dejando de lado 
su rivalidad para enfrentar a 
Jiren en un último ataque. 

La muerte de Gohan del 
futuro

En un futuro alternativo, Go-
han ha crecido en un mundo 
devastado por la destrucción 
y la muerte. 

Tras perder a sus amigos 
y a su padre, se convierte 
en el último guerrero Z que 
se enfrenta a los temibles 
androides que han arrasado 
la Tierra. Gohan asume la 
responsabilidad de proteger 
a los pocos sobrevivientes y 
entrenar a Trunks. Sin em-
bargo, en un enfrentamiento 
decisivo, Gohan se encuen-
tra solo frente a los androi-
des. Pese a su valentía y 
habilidad, es superado y cae 
en combate. Su muerte deja una huella imborrable, siendo recordado como el héroe 

que luchó hasta el final para defender a la humanidad.

La primera aparición de 
Vegetto

Majin Buu ha puesto en peli-
gro a todos. Sin más opcio-
nes, Goku y Vegeta aceptan 
fusionarse usando los Pen-
dientes Pothala, a pesar de 
sus diferencias y rivalidades.

De esta unión nace Vegetto, 
una combinación que reúne lo 
mejor de ambos.
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WHAT IF 
En el universo de Dragon Ball, la historia ha llega-
do a millones de personas, pero muchas otras se 
han hecho la pregunta: “¿Qué pasaría si...?”. 

Este mundo está lleno de momentos, batallas y 
transformaciones que podrían haber cambiado el 
curso de la historia: alianzas inesperadas, enemi-
gos aún más poderosos... Los what if son historias 
paralelas que los fans han creado a partir de la 
historia principal, diseñando incluso nuevos man-
gas con ilustraciones que, aunque no son obra de 
Akira Toriyama, tienen tanto cariño y realismo que 
podrían pasar por oficiales.

¿Qué hubiera pasado si Goku se hubiese fusio-
nado con Gohan en la batalla contra Majin Buu?

En una línea alternativa, Goku consigue fusionarse 
con Gohan durante la batalla contra Majin Buu, 
dando lugar a una poderosa fusión conocida como 
Son Gokhan. Esta combinación traería no solo el 
poder y experiencia de Goku, sino también el po-
tencial latente y la sabiduría de Gohan.

Con esta fusión, la batalla contra Buu podría haber 
terminado de manera rápida y decisiva, salvando 
muchas vidas y evitando la destrucción del plane-
ta. Sin embargo, el carácter pacífico de Gohan tal 
vez hubiera influido en Son Gokhan, creando un 
guerrero más prudente, enfocado en resolver los 
conflictos con el mínimo de violencia posible.

¿Qué hubiera pasado si Raditz hubiera raptado 
a Gohan y lo hubiera entrenado para ser el me-
jor guerrero del universo?

En esta teoría, Raditz consigue derrotar a Goku y 
Piccolo, secuestrando a Gohan y llevándoselo con 
él para entrenarlo como un guerrero Saiyajin.Bajo el 
estricto entrenamiento de Raditz, Gohan habría cre-
cido con una mentalidad completamente diferente, 
desarrollando su lado Saiyajin.

Llegando a convertirse en uno de los guerreros más 
temidos y poderosos.

¿Qué hubiera pasado si Goku nunca se hubiera 
golpeado la cabeza?

Si Goku no hubiera sufrido el golpe en la cabeza 
que le hizo olvidar su misión inicial, habría crecido 
con su naturaleza Saiyajin intacta. 

En lugar de ser el héroe protector de la Tierra, Goku 
habría cumplido su propósito original: conquistar 
el planeta en nombre de la raza Saiyajin. Con 
su brutalidad y espíritu de combate naturales, es 
probable que Goku hubiera eliminado a muchas 
de las personas y amigos que conoció en su vida 
actual. En esta realidad, Goku sería conocido como 
Kakarotto, un guerrero despiadado que llevaría el 
nombre de su raza con orgullo, sin interés en la paz 
o el bienestar de los terrícolas. 
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