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ESTUDIO DE CASOS DISNEY VS DREAMWORKS

HIPOTESIS

Durante muchos afios ha habido una gran rivalidad entre dos compafiias de
entretenimiento que producen peliculas, programas de television y otros contenidos.
Ambas han tenido y tienen un gran éxito en todos sus productos, siendo asi las mejores
en su sector.

RESUMEN

Tanto DreamWorks como Disney son estudios de animacién muy respetados y exitoso,
ambos han creado algunas de las peliculas mas populares y queridas de todos los
tiempos. La eleccién de cudl es mejor depende de cada persona y espectador que
consume la pelicula. Te puede gustar mas o menos, cada uno tiene sus gustos.

Disney ha sido top durante muchos afos en la industria de la animacién y ha producido
algunas de las peliculas mas icdnicas y memorables, como "La Sirenita", "El Rey Ledn",
"El libro de la selva", "101 dalmatas" y muchas otras. Disney también tiene una gran
cantidad de personajes populares y queridos, como Mickey Mouse, Winnie the Pooh o
Robin Hood. Por otro lado, DreamWorks es un estudio de animacion relativamente
nuevo creandose asi en 1994 (mientras que Disney se cred en 1923 habiendo entre ellos
una gran diferencia de afios), pero ha creado algunas peliculas muy exitosas y populares
al igual que las de Disney, como "Shrek", "Coémo entrenar a tu dragén", y "Kung Fu
Panda". DreamWorks se caracteriza por crear historias con un enfoque mas amplio en la
comedia y el humor, con personajes mas irreverentes y menos tradicionales, en cambio
Disney trata temas mas serios, queriendo asi dar un mensaje con gran importancia sobre
todo para los mas pequefios o dando moralejas con un objetivo de aprendizaje.

INTRODUCCION

En sus comienzos Disney fue la principal franquicia de animacién ya que en su tiempo
fue de las Unicas que existian. Con el paso del tiempo se pudo ver el éxito que estaban
consiguiendo y de ahi salieron nuevos competidores que querian llegar a todo el mundo
al igual que ellos: Pixar, DreamWorks, Sony, lllumination. Estos son algunos ejemplos,
pero con el paso del tiempo todavia se siguen creando nuevas compafias en la
actualidad.

DreamWorks siendo una de las mas famosas y que mejor se ha adaptado para llegar a
ser un gran rival para Disney. De esta manera es interesante ver y analizar cual gusta mas
al publico entre las dos, la antigua y cldsica o la nueva e innovadora.

OBIJETIVO

El objetivo principal de esta investigacidon se centra en la comparacién entre dos de las
mayores empresas de produccién actuales. Se comentaran y analizaran los siguientes
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temas: el analisis interno de ambas franquicias, identificar cual de las dos tiene mas éxito
y la comparacion de cada una de sus peliculas o producciones favoritas.

METODOLOGIA

La metodologia que se va a usar en este articulo cientifico sera cualitativa, usando asi
hechos y significados para completar los objetivos de estudio y cuantitativa para uno de
los apartados de los que se hablara, ya que se haran calculos para saber cual de las dos
franquicias tiene mas beneficios comparando sus mejores peliculas en los Ultimos afnos.

1 Analisis interno de ambas franquicias.

1.1 Analisis interno de Disney

Disney ha llegado al éxito que tiene actualmente mediante la repeticion de ciertos
puntos clave para atraer al publico de manera consecutiva.

Algunos de estos puntos clave son: personajes entrafiables (personajes normalmente
inanimados o en general animales), musica memorable que se utilizan para avanzar en
la trama y establecer el estado de animo (canciones faciles de cantar y pegadizas para
recordarlas para toda la vida), animacién impresionante que consigue fascinar al publico
con los asombrosos movimientos que realizan los personajes y mensajes universales que
buscan la moraleja y la ensefianza como la amistad, el amor, la perseverancia, la familia
y la importancia de seguir tus suefios para que los mas pequefios aprendan viendo
peliculas.

En términos generales, La estructura narrativa que sigue Disney se divide en tres actos
clasicos: introduccion, desarrollo y conclusion.

En la introduccidn, se crea una presentacidn de los personajes y se establece el entorno
en el que se desarrollara la historia (lugar, ambiente, familia, amigos). Es aqui donde se
establece el tono y la direccién de la trama.

En el desarrollo, los personajes tienen un objetivo claro por el que luchar y se enfrentan
a desafios y conflictos que les impediran llegar a la meta o final de manera sencilla. De
esta manera los protagonistas iran aprendiendo lecciones importantes e iran
evolucionando a lo largo de la historia, creando asi un nuevo protagonista al final de esta.

Finalmente, en la conclusidn, se resolveran los conflictos y se llegard a una resolucién
satisfactoria. Los espectadores experimentan una sensacion de satisfaccion y finalidad al
ver que todo ha acabado bien, ya que en este tipo de peliculas no suele morir ningun
personaje de importancia y los villanos acaban encarcelados o bajo tierra, en el caso de
los malos, el publico no siente pena por ellos en el caso de que mueran ya que durante
toda la pelicula han ido desarrollando al personaje para que tu como espectador sientas
un odio hacia él, de esta manera en el caso de Scar (villano del Rey Ledn) o John Clayton
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(villano de Tarzan) ,ejemplos de villanos de este tipos de peliculas, no producen ningin
tipo de pena al morir al final, incluso siendo la muerte de este Ultimo una de las mas
atroces de todas las peliculas Disney (John Clayton muere ahorcado al caer entre lianas,
dejando una imagen horrible de su sombra).

Aparte de todo lo contado, Disney deja en sus peliculas mensajes subliminales o
referencias a otras peliculas, para que los mas atentos puedan darse cuenta en medio
del largometraje. Algunos ejemplos pueden ser: En la pelicula del libro de la selva
aparecen cuatro buitres con una apariencia que se asemeja bastante a los cantantes de
los Beatles, haciendo asi referencia a un grupo de musica que en el estreno de dicha
pelicula se encontraba en pleno auge. Aparicidn de personajes u objetos en peliculas
donde no deberian estar, como es el caso de un elefante de peluche en la pelicula de Lilo
y Stich, una muneca con la apariencia de Jessie (personaje de Toy Story) en la habitacion
de Boo en Monstruos S.A, la clasica furgoneta de Pizza Planet que aparece en casi todas
las peliculas de Disney o la apariciéon de Lozzo ( el villano de la tercera pelicula de Toy
Story) en una habitacién de un nifio en UP.

Todas estas referencias se crean para recordar antiguas peliculas o para unir todo el
universo Disney con pequefios mensajes que van dejando los creadores en sus
filmografias.

1.2 Analisis interno de DreamWorks

DreamWorks es una empresa de animacion que ha conseguido llegar a lo mas alto
rivalizando con Disney durante muchos afios. Esta franquicia tenia una competencia
realmente dura ya que Disney llevaba muchos afios siendo la mejor productora de
animacién del mundo, pero DreamWorks consiguio sacar partido de esto y fue gracias a
su fiel rival que consiguieron llegar a lo mas alto.

Como ya se ha nombrado antes, Disney tiene una manera de constar sus historias muy
destacables y ademas atrae al publico infantil con mucha facilidad, mediante canciones
pegadizas, personajes reconocibles y un guion con moralejas, material de aprendizaje y
ensefianzas.

DreamWorks pudo contemplar la féormula del éxito de Disney y darle la vuelta
completamente, de esta manera conseguian atraer a un publico mas adulto sin perder a
los mas pequefiios, usaban el humor para burlarse de las clasicas historias de Disney y
usaban nuevos métodos 3D para sus animaciones. Fueron una antitesis para la franquicia
deconstruyendo estereotipos cldsicos para asi reirse de si mismos.

Hay muchos ejemplos donde se puede ver claramente todos los puntos que se acaban
de nombrar. En el caso de Antz ( pelicula de DreamWorks ) la historia se centra en un
hormiguero donde conviven hormigas soldado y hormigas obreras la idea de querer
exterminar al mas débil, como en el caso de las soldado obligando a las obreras a cavar
su propia tumba, nos da una tematica adulta con toques de moraleja social escondida.
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Este es uno de los cientos de ejemplos que hay escondidos en las peliculas de
DreamWorks:

Haciendo que un caracol sea el ser mas rapido del mundo (Turbo), un oso panda sea agil
y deportista (Kung Fu Panda), un ledn cobarde y afeminado (Madagascar), un pez sea el
terror de los tiburones (El espanta tiburones), que unos alienigenas tengan que salvar el
mundo (monstruos contra alienigenas), o hacer de protagonista a un personaje que en
otras historias siempre hubiese sido el villano como en las peliculas de Megamind o
Shrek. DreamWorks cambia las imagenes que la audiencia tiene en su mente, es decir,
los nifios siguen recibiendo mensajes educativos y reflexionando sobre ellos, pero se
presentan con un enfoque diferente que a menudo difiere de lo que sus padres y
generaciones anteriores estan acostumbrados a ver. Los desenlaces son diferentes ya
que se adquiere una madurez y un reconocimiento por los errores cometidos de los
protagonistas. Su originalidad y éxito se basa en crear nuevos paradigmas y romper con
el pasado.

Un punto a tener en cuenta es una de las principales diferencias entre ambas franquicias,
por un lado Disney suele hacer peliculas mds o menos realistas como por ejemplo El rey
Ledn o Bambi, la historia gira alrededor de animales con problemas “normales” dentro
del mundo animal animado, mientras que DreamWorks hace peliculas sin ningun tipo de
realismo para la diversidn de su publico, por ejemplo, peliculas ya antes nombradas
como Kung Fu Panda (un panda es adoptado por una oca y aprende kung fu gracias a la
ayuda de sus compafieros, una serpiente, un tigre, un mono, una mantis y una grulla,
gue le ayudardn en su camino para convertirse en un habil guerrero) o El espanta
tiburones(los peces realizan actividades que normalmente se asocian con los seres
humanos en lo que seria una especia de Nueva York bajo el agua).

2 Empresa con mas éxito en la actualidad

Por diferentes razones Disney y DreamWorks son las dos empresas de animacion con
mas éxito en la actualidad.

Por un lado, Disney ha conseguido seguir evolucionando y desarrollandose con sus
nuevas adquisiciones para el entretenimiento, 21st Century Fox y la introduccion de
Disney+. Gracias a la creacion de esta Ultima creacion la compafiia ha adquirido algunas
de las franquicias mas grandes y rentables del mundo, como Marvel, Star Wars, Pixar y
las princesas de Disney, lo que ha fortalecido aiun mas su posicion en la industria del
entretenimiento. Franquicias que han sido las mas econdmicas durante décadas y que
aun lo siguen siendo, sagas de peliculas que han sido las mas famosas
internacionalmente y lo seguiran siendo ya que todavia se siguen creando mas, en
Marvel se ha estrenado la nueva fase que dard mucho juego con el tema del multiverso,
en Star Wars se siguen haciendo nuevas series como la de Obiwan, la tercera temporada
de The Mnadalorian o la nueva que sacaran proximamente de Asoka. Ademas, que
adquirir personajes como las princesas Disney siempre puede salir rentable para
cualquier pelicula, ya que son caras que todo el mundo conoce y sabemos de su historia
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desde hace afios, creando asi peliculas live action sobre ellas o haciendo cameos en otras
peliculas como la ultima de Rompe-Ralph donde aparecieron todas ellas y ayudaron al
protagonista.

Disney posee la habilidad de crear historias universales y emocionantes que atraen a
audiencias de todas las edades.

Por otro lado, DreamWorks ha tenido un gran éxito en la creacion de peliculas de
animacion y series de television, logrando asi establecer algunas franquicias exitosas y
creando sus secuelas de manera exitosa, como Shrek, Kung Fu Panda, Madagascar o
como entrenar a tu Dragon, peliculas que a pesar del éxito que tuvieron las primeras
decidieron arriesgarse haciendo secuelas donde explican cdmo han seguido los
protagonistas con sus vidas, cuando el publico contento con la primera entrega, no se
esperaba una segunda y que encima fuese ya no buena si en algunos casos mejor que la
primera y esperando asi con asi una tercera entrega que superase las dos anteriores,
pero esto Ultimo no suele pasar muy a menudo ya que se van quedando sin ideas y suele
ir a peor, pero hay ejemplos claros que rompen esta regla, donde incluso se han llegado
a hacer series de television para que asi los espectadores no tuviesen que esperar a la
segunda o tercera parte con los brazos cruzados y corriese el riesgo de que se les
olvidasen las peliculas que un dia tanto disfrutaron ( Tres de las peliculas mdas famosas:
como entrenar a tu dragon, los pingliinos de Madagascar, Kung fu panda o de peliculas
no tan famosas como: Trolls: iNo pierdas el ritmo! y Bebe jefazo: vuelta al curro)

Como conclusion de este apartado diria que ambas companfias se merecen tener su
hueco entre las mejores franquicias de animacién del mundo, gracias a sus millones de
seguidores

Pero si hay que elegir a uno, Disney en general sigue siendo la empresa de animacién
mas exitosa, con un gran directorio de franquicias extremadamente populares sin contar
los enormes parques tematicos que poseen por el mundo y que diariamente reciben una
inmensa cantidad de dinero por las miles de entradas que se venden, siendo asi uno de
los parques tematicos mas famosos del mundo, por no hablar del merchandising de
productos Disney que se han ido creando a lo largo de tantos afios y que aun se siguen
vendiendo con éxito. Ambas empresas han tenido un gran éxito en los Ultimos afios, pero
en términos de éxito general, Disney sigue siendo la empresa lider en animacion y
entretenimiento.

3 Comparacion de sus mejores producciones
cinematograficas a lo largo de los anos.

En este apartado se comentara mas sobre los datos, ingresos y gastos de las mejores peliculas
de cada empresa.

Empezando con Disney, aqui tenemos algunas de las peliculas mas aclamadas por la critica y las
que fueron mas taquilleras en su época.
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Iniciando con la clasica del Rey Ledn, teniendo 45 millones de ddlares consiguieron recaudar un
total de 1063 millones de ddlares, siendo una victoria mas que favorable.

Continuando con la saga mas exitosa de la franquicia tenemos Frozen 1 y 2 la cuales se
encuentran en el top tres de peliculas con mas beneficios de Disney por detras del live action del
Rey Ledn que lidera el podio con 1656 millones. En el segundo puesto se encuentra Frozen 2,
gue supera a su primera pelicula con 1449 millones mientras que la primera tiene 1290 millones,
siendo aun asi cifras desorbitadas, viendo ambas de una misma saga. Esto nos hace pensar en
que ocurrird al crear una tercera pelicula, si superara a las dos anteriores o tal vez llegue a ser un
fracaso.

Siguiendo con una saga de peliculas donde la secuela tardé veinte afios en salir, se encuentra Los
increibles, siendo la primera un éxito mundial con un presupuesto de 92 millones y una
recaudacion de 631 millones, en cambio Los increibles 2 consiguié un beneficio mucho mas alto
con un presupuesto de 200 millones y una recaudacién de 1243 millones, encontrandose en el
top 5 peliculas de animaciéon mas taquilleras por detras de las antes ya nombradas, Frozen 1,2 y
la pelicula live action del rey ledn.

Pasando a una de las sagas mas conocidas internacionalmente, tenemos la pelicula de Toy Story,
la cual ha llegado a crear cuatro peliculas y actualmente se esta hablando de una posible quinta
entrega. La primera pelicula tuvo un presupuesto de 30 millones y consiguié una recaudacion de
de 350 millones, la segunda tuvo un presupuesto de 90 millones y recaudé 487 millones, la
tercera actualmente se encuentra en el top diez de peliculas Disney con mas beneficio, teniendo
asi un presupuesto de 200 millones y recaudé un total de 1067 millones de ddlares siendo la
primera pelicula de animacion en superar los mil millones de ddlares de recaudacidon en una
pelicula animada, a pesar de que mas tarde muchas otras lo harian también. Para terminar con
Disney, la ultima entrega de Toy Story, teniendo un presupuesto también de 200 millones,
recaudd un total de 1073 millones, superando por muy poco su tercera entrega.

Pasando a DreamWorks tenemos a las tres mas nombradas de este documento, Como entrenar
a tu dragdn, Shrek y Kung Fu Panda. Tres peliculas con una saga de trilogias de lo mas exitosas
(excepto Shrek que a diferencia de las otras tiene una cuarta entrega).

Empezando con Shrek y sus cuatro peliculas tuvieron un presupuesto de 60/125/160/135
millones respectivamente y una recaudacion de 491/935/813/756 millones, siendo asi la saga
de DreamWorks con mas recaudacién y actualmente tras la escena post-céditos de la segunda
pelicula del Gato con Botas, se espera con intriga una quita pelicula del ogro verde.

Siguiendo con Como entrenar a tu dragdn, una saga de peliculas que consiguié enamorar a sus
espectadores, con la relacidn entre los protagonistas y sus “mascotas” (dragones). Se hicieron
tres peliculas con un presupuesto de 165/145/129 millones respectivamente, siendo de las
primeras sagas que cuanto mds avanzan y crean nuevas peliculas, menos presupuesto van
teniendo. En cambio, la recaudacion es de 495/621/524 millones, siendo la tercera, al igual que
con la saga de Shrek, menos beneficiosa que la segunda.

Para terminar con este analisis de datos tenemos la trilogia de Kung Fu Panda, la cual tuvo un
presupuesto de 130/150/145 millones y una recaudacion de 631/ 665/ 521 millones, al igual que
las anteriores, la tercera entrega no llegd a tener el éxito de las otras peliculas, pero aun asi siguio
recaudando cifras mas que altas.
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De esta manera y reuniendo todos los datos de las mejores sagas de peliculas de cada empresa
de animacion, quedaria este resultado final.

Peliculas Presupuesto| Beneficio
Shirek 1 $60.00 $491,00
Shirek 2 $125.00 $936.00
Shrek 3 F160.00 $813.00
Shirek 4 $135.00 $756.00

Corno entrenar a bu dragon 1 $165,00 $455,00

Corno entrenar a by dragon 2 F145.00 621,00

Corno entrenar a by dragon 3 $129.00 $524.00

Peliculas Presupuesto| Beneficio
El Rev Ledn $45.00 $1.053,00
L.AEl rey Ledn $260.00 $1.656,00
Frozen 1 $150,00 $1.290.00
Frozen 2 $150.00 $1.449.00
Loz Increibles 1 $32.00 $631.00
Loz Increibles 2 $200.00 $1.230.00
Taou stary 1 $30.00 $350,00
Tou stary 2 $30.00 $457.00
Tow stary 3 $200,00 $1.067.00
Taw stary 4 $200,00 $1.073.00

Fung Fu Panda 1 $130.00 $631.00
Kung Fu Panda 2 $150.00 $E65.00

Fung Fu Panda 3 $145.00 $52‘l DD

$1.417.00  $30.356.00
DISNEY
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Viendo asi claramente un beneficio mayor por parte de Disney al tener casi el mismo
presupuesto que DreamWorks, pero recaudar mds. Disney con menos presupuesto ha

conseguido un 5% mds de beneficio que su rival.
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CONCLUSIONES

Tras la realizacion de este articulo cientifico, he podido llegar a la conclusién de que
Disney es una clara ganadora en lo que a empresa de animacion se refiere. A pesar de
los grandes éxitos que tiene DreamWorks, Disney juega mejor sus cartas, mas alla de las
peliculas, juega mas con las colaboraciones con otras franquicias de gran éxito, el
merchandising y la nostalgia.

A pesar de eso no cabe duda de que DreamWorks ha sido una clara competidora y la
segunda detras de Disney como empresa de animacidn, dando por hecho que en un
futuro sea capaz de igualarla o incluso superarla sabiendo lo bien que le ha ido en estos
ultimos anos.

Como conclusion he de decir que me ha gustado en gran manera hacer este articulo
cientifico, ya que en comparacién con el anterior este tema si que me ha interesado mas,
buscando informacion en varios y distintos lugares, incluso he descubierto, referencias y
estrategias de ambas franquicias que desconocia antes y que mi gran fanatismo por
ambas ha hecho que me interesase mas por la busqueda de nuevos datos por poner.
Llegando incluso a ver canales de YouTube donde explicaban curiosidades de todas las
peliculas de animacion, ya sea Disney o DreamWorks.
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